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Section 1 — Denseignements Flersonnels

1. Nom de famille 2. Prénom

3. Date de naissance 4. Adresse de Courriel 5. Téléphone

6. Troubles de santé (allergies, asthme, épilepsie, diabéte, etc.) :

7. Possédez-vous une Si oui , est-ce que vous seriez volontaire a faire partie de '’équipe de
formation en premier soin ? premiére intervention si jamais un probléme se présentait pendant
le jeu ? Vous seriez identifié a ’aide d’'un objet discret mais visible
afin que les joueurs puissent vous identifier comme intervenant et
vous demander votre aide s’il en ont besoin.

Oui [ ] Non [] Oui [] Non []

Section 2 —Disques associés a Uactivité

L'activité se déroule dans un cadre sylvestre. Plusieurs risques y sont associés dont

écorchures, insolation, foulures, entorses, étirements musculaires et ligamentaires,

fractures, piqures d’insectes, contacts avec des plantes pouvant causer une réaction
allergique, blessures aux yeux, etc.

De plus, les équipements particuliers utilisés dans les GN présentent un risque faible,
mais présent. Les risques tels ecchymoses, coupures et coups a la téte peuvent y étre
associeés.

De plus, malgré le nombre de cas pratiquement nuls au Québec, il est possible que
certaine personne éprouvent des malaises psychologiques, notamment de la difficulté a
distinguer le jeu de la réalité, un attachement trés fort aux événements présentés en jeu
ou une difficulté a différencier les personnages des gens qui les jouent.

Section 3 —Consentement légal du joueur

e Je reconnais avoir lu le livre du joueur et les réglements qu'il contient dans son entier
et je m’engage a les respecter pendant le jeu.

e Je m’engage a adopter un comportement sécuritaire en tout temps.

e Je reconnais avoir été informé des risques liés a la pratique d’une activité grandeur
nature.

e Je dégage I'Organisation Mystere de toutes responsabilités en regard a tous
dommages physiques ou moraux qui pourrait avoir lieu dans le cours normal du jeu.

e Je reconnais que 1’Organisation Mystére ne peut étre tenu responsable des objets
perdus, volés ou brisé durant l'activité.

Signature du joueur Date




