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	1. Nom de famille
	2. Prénom
	3. Initiales
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	4. Nom du personnage
	5. Race
	6. Lieu d’origine (Pays, région, ville, etc)

	
	
	

	7. Affiliation
	8. Alignement
	9. Age

	
	
	

	10. Arrière Plan Historique

	

	

	Après avoir remplie toutes les sections, veuillez enregistrer le fichier et nous retourner le formulaire rempli à l’adresse suivante : gnmystere@hotmail.com
Des informations supplémentaires sont disponibles ci-dessous afin de vous aider à remplir le formulaire correctement.

Pour plus de détails, vous pouvez vous référer à notre site internet :

http://gnmystere.zidev.com


Instructions Générales

1. Nom de famille. Votre nom de famille. 

2. Prénom. Votre prénom. 

3. Initiales. Vos initiales
4. Nom du personnage. Tentez de donner un nom respectable à votre personnage. Le nom devrait refléter au mieux la races et la culture de votre personnage. Si vous manquez d’imagination, essayez le site web suivant qui offre un générateurs de nom médiéval fantastique : http://www.clublegendes.com/generateur.php
5. Race. Les races disponibles sont : Demi-Elfe, Elfe, Gobelin, Humain et Orque. Les autres races ayant des attributs très spécifiques ou plus rares sur le continent de Merved tel que les Nains, Géants, Gnomes, Troll, Elfe Noir, etc sont  restreintes et vous devez obtenir notre autorisation avant de pouvoir faire un personnage de ces races. 

6. Lieu d’origine. Référez-vous aux cartes de Merved sur le site afin d’avoir un lieux d’origine qui concorde avec notre monde. Vous pouvez aussi créer votre endroit d’origine en vous inspirant de nos cartes. Par contre, si l’importance en est trop grande, veuillez nous aviser afin d’obtenir une approbation préalable.

7. Affiliation. Le cas échéant, groupe auquel vous appartenez en Solmyr.
8. Alignement. La tendance générale du comportement de votre personnage. Pour une bonne idée des possibilités d’alignement, vous pouvez vous référer aux alignements de Donjons & Dragons qui permettent de catégoriser pratiquement tous les type de personnage. Parcontre, si vous désirez garder la simplicité, vous pouvez vous contenter d’inscrire Très Bon, Bon, Neutre, Mauvais ou Chaotique.
9. Age. L’age approximative de votre personnage.
10. Arrière plan historique. L’historique de votre personnage, son passé, son caractère, ses idéaux, ses amis et ennemis, son groupe, ses buts dans la vie, ce qu’il fait en Solmyr et ses origines. Pour vous faciliter la tâche, créez un personnage que vous trouvez intéressant, un personnage qu'il vous sera facile de jouer. Donnez-lui un nom, des habitudes, des défauts et des qualités. Sur la feuille d’inscription, veuillez inscrire un résumé de votre APH. Si vous possédez un version étendue sur plusieurs pages, faites nous la parvenir séparément. 
Pour toute question, écrivez-nous sur le forum http://gnmystere.zidev.com et nous tâcherons de vous répondre dans les plus brefs délais. (Si vous n'avez pas assez d'espace sur cette page, n'ayez crainte de nous en faire parvenir d'autres.)









Formulaire d’Inscription


d’un personnage




















